INSANSIZ SUUSTU ARACLARI PROTOTIP YARISMASI

KATILIM KOSULLARI

1. GENELTANIM
insansiz Suiistii Araglari Prototip Yarismasi, insansiz otonom gorev icra etme kabiliyetine sahip
sulistl araclarinin tasarimi ve prototip tretimini hedefleyen yarismadir.
2. YARISMA GENEL BILGILERI
2.1. Amag
T.C. Cumhurbaskanligi Savunma Sanayi Baskanligi (SSB) tarafindan kriterleri asagida belirtilen
senaryolarailiskin gérevleri basart ile icra edebilecek uzaktan komutali ve/veya otonom gorev icra
etme kabiliyetine sahip suiistl araglarinin Uretilmesi ve gelistirilmesi konusunun (lke ¢apinda
genis tabana yayilarak 6zgilin araglarin Gretilmesine dncilik etmektir.
2.2. Yarisma Formati
insansiz Suiistii Araglari Prototip Yarismasi, otonom insansiz suiistii araclari gelistiren takimlarin
sartnamede belirtilen gorevleri yerine getirebilme basarimlarini 6lgimlemeyi esas alan bir
yarismadir. Her bir takim kendi gelistirdikleri prototip ile yarismaya katilabilecek, yarisma katihm
sirecinde vyapilacak proje degerlendirmeleri, yarismanin yapildigi parkurdaki senaryolarin
basarimi ve kurallara uyumun degerlendirilmesi ve dlgimlenmesi ile siralamalar belirlenecek ve
basarim puanina gore ilk ¢ siradaki takimlar yine bu sartnamede yer alan &dillere hak
kazanacaktir.
2.3. Katihma Profili
Prototip gelistirme esasina dayal olarak kurgulanan yarismaya katilacaklara iliskin bilgiler su
sekildedir.
- Yanismaya takim olarak katilmak zorunludur.
- Her takim yarismaya sadece bir aragla katilabilir.
- Her takim en az dort (4) en fazla on (10) kisi ve bir (1) danismandan olusmahdir.
- Takimlar, T.C. ve K.K.T.C.'de yerlesik okullardaki lise, 6n lisans, lisans ve yiksek lisans
ogrencilerinin kendi aralarinda bir araya gelmesiyle olusturulacaktir.
- Takimlar, tek bir okuldan olusturulabilecegi gibi bir veya birden fazla lise/Universite
O0grencisinin bir araya gelmesi ile karma bir takim olarak da olusturulabilir.
- Takimlar okulu temsilen veya bagimsiz 6grenci takimlari olarak katilim saglayabilirler.
- Takimlar, T.C. ve K.K.T.C. sinirlari dahilinde faaliyet gosteren universitelerin mihendislik
fakultelerinde gorev yapmakta olan bir 6gretim gorevlisinin/lyesinin danismanligini almak
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zorundadir. Ancak, takim Gyelerinin hepsinin lise 6grencisi olmasi durumunda danisman, takim
Gyelerinden herhangi birinin okulunda gorev yapan bir 6gretmen olabilir.

- Universite ve lise 6grencilerinden olusan karma bir takim ise, T.C. ve K.K.T.C. sinirlari dahilinde
faaliyet gosteren Universitelerin mihendislik fakiltelerinde gérev yapmakta olan bir 6gretim
gorevlisini/lyesini danisman olarak almak zorundadir.

- Takimlar, 6grenci olmayan takim Uyesi barindiramaz.

- Basvuru yapildigi tarihte 6grenci iken daha sonra okulla iliskisi kesilen 6grenciler takimlari ile
yarismaya katilabilirler.

- Basvuru sirasinda 6grenciler icin onayl 6grenci belgelerinin, danismanlar igin ise 6gretim
gorevlisi/lyesi veya 6gretmen olduklarini gésteren onayh belgenin sunulmasi gerekmektedir.

2.4. Yarigma Siireci
2.4.1. Basvuru

Tum takimlara, gelistirmeyi hedefledikleri prototiplerine iliskin projelendirmelerini yapmalari igin
yarisma takviminde belirtilen giine kadar siire taninacaktir. Takimlarin, projelendirme yapilirken
Gorev Senaryolari ve Kurallar béliminde belirtilen 6zelliklere uygun calisma ylritmeleri
beklenmektedir.

Basvuru siresinin tamamlanmasini miiteakip basvurusu yapilan projelere iliskin dokiimanlar Jiri
tarafindan degerlendirilerek puan verilecektir. Degerlendirme sonrasi olusacak siralamaya gore
en yiksek puani alan ilk on (10) takim yarismaya katilmaya hak kazanacaktir. Yarismaya hak
kazanan bu takimlara talep etmeleri ve harcamalarini ispat etmeleri halinde 10.000 TL'ye kadar
finansal destek saglanabilecektir.

Takimlar tarafindan hazirlanarak basvuru sirasinda teslim edilecek Proje Bilgi Dokiimaninda
asagidaki konularin mutlaka detayli ve anlasilabilir sekilde islenmis olmasi beklenmektedir.

- Yonetici 6zeti

- Proje tanimi ve 6zgun nitelikler

- Teknik bilgi, semalar ve gizimler

- Ontasarim gorselleri

- Ongoriilen is plani ve zaman gizelgesi

- Taslak algoritmalar ve agiklamalari

- Takim hakkinda detayli bilgiler ve gérev dagilimlari

- Biitge detay ve finansman plani

- Madde 2.3’te tanimh 68renci/danisman belgeleri

Proje bilgi dokiimani 1 (bir) adet A4 boyutunda ve pdf formatinda olmali ( 20 mb)

Basvuru sirasinda Proje Bilgi Dokiimanlari, web sayfasindan sisteme yiklenecektir. S6z konusu
dokiimanlarin eksiksiz, anlagilabilir ve iyi organize edilmis; tasarimlarin teknolojik olarak
uygulanabilir, gegerli ve tutarli olmasi beklenmektedir.

2.4.2. Prototip Uretimi ve Proje Teslim Dokiimani

Yarismaya kabul edilen proje sahibi takimlar, yarisma takviminde belirtilen zamanda, proje ile ilgili
nihai bilgilerin yer aldig1 Proje Teslim Dokiimanini web sayfasindan sisteme yikleyeceklerdir. Bu
kapsamda asagida belirtilen hususlara dikkat edilmelidir.

- Proje gelisim siireci hakkinda objektif bilgi verilmeli
- Sireglere iliskin hedef basarim bilgileri yer almali
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- Tum dokiman gorsellerle desteklenmeli
- Proje teslim dokiimani 1 (bir) adet pdf formatinda olmali ( 20 mb)
- Prototipe iliskin video:

Cozanarluk : 720p,

Format :mp4

Sire : 20-45sn araliginda

Adet : En az bir (1) adet, en fazla g (3) adet

Proje Teslim Dokiimaninin, Jiri tarafindan degerlendirilmesi neticesinde alinacak puanlar
Puanlama Tablosu basliginda yer almaktadir.

2.4.3. Yarisma Final Turu

2.5.

Yarisma Final Turu, takvimde belirtilen tarihlerde prototiplerin SSB tarafindan ayrica bildirilecek
gol/golet/havuz/denizde olusturulacak parkurlarda yarisacagi son boélimdir. SSB parkur ve
yerleske bilgilerini ayrica web sayfasi Gzerinden duyuracaktir.

Yarisma sirasinda, kapali bir calisma alani saglanir. Kapali ¢calisma alani hava kosullarina dayanikh
olsa da, ekiplerin neme duyarl elektronikleri veya diger ekipmanlari gece boyunca calisma
alanlarinda birakmalari 6nerilmez.

Calisma alaninda elektrik (bir priz) ve internet baglantisi (kablosuz) mevcuttur.

Final Turu, takvimde belirtilen tarihte gerceklestirilecektir. Final Turu, yagmurlu veya ginesli
havada yapilabilecegi gibi SSB’nin takdirine bagl olarak sert hava kosullari ve glivenlik nedeniyle
degisikliklere tabi tutulabilir. Yarismanin programi Roboik Web sitesinde mevcuttur. Takimlar,
programin en gincel stiriimu icin Web sitesini kontrol etmekten sorumludur.

4 (Dort) farkh senaryodan olusan final turunda her bir takimin en iyi derece ve basarim degerlerine
ulasmasi beklenmektedir. Siralama, goérevlerden elde edilecek puanlar ve dokiimanlarin
degerlendirilmesinden alinacak puanlarin Puanlama Tablosu boéliminde belirtilen sekilde
hesaplanmasiyla olusacaktir.

Prototip Araglara iliskin Teknik Bilgiler

Bu yarismaya katilmasina izin verilecek bir arag icin minimum gereksinimlerin listesi asagida
bulunmaktadir. Yarismaya gelen ancak bu sartlari yerine getirmeyen takimlar tiim gereksinimleri
karsilamak icin araglarini degistirene kadar yarismaya katilamazlar.

- Araglar, “200x100x100 cm hacminde bir “kutu" icine sigabilecek boyutlar esas alinarak
tasarlanmalidir.

- Otonomi: Arag uzaktan komutali ve tamamen otonom olarak yarismada gorev yapacaktir.

- lletisim: Ara¢ otonom moddayken kontrol istasyonuna veri gonderebilir. Operatér verileri
inceleyebilir ve gerekli olmasi durumunda kontroli devralabilir. Ancak arag otonom gérev
yaparken acil durumlar haricinde kontrol istasyonundan herhangi bir kontrol bilgisi
alamaz. Arag ve kontrol istasyonu disinda herhangi bir yere veri aktarilamaz.

- Konuslandirlabilirlik: Aracin kreynle kaldirilip indirilebilmesi icin aracin Gzerinde 3 veya 4
noktada kaldirma aparati bulunacaktir. Aracin altindan yapilan baglantilara izin
verilmeyecektir.)

- Enerji kaynagi: Araglarda glic kaynagi olarak bataryalar kullanilacaktir. Bataryalar
sizdirmaz olacaktir.
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- Glig Kesme Anahtari: Gli¢ Kesme Anahtari: Aracin lizerinde, takim Gyesi tarafindan lizerine
basildig zaman aractaki motor ve aktiatorlerden giiciin kesilmesini saglayacak bir kirmizi
buton bulunmalidir.)

- Uzak Glg¢ Kesme Anahtari: Aracin lzerindeki fiziki glic anahtarinin yani sira aktive
edildiginde tim motorlardan ve aktlatorlerden aninda glicli kesebilecek bir uzak gli¢
kesme anahtarina da sahip olmalidir.)

- Tahrik: Herhangi bir tahrik sistemi kullanilabilir (itici, paddle, vb.). Bununla birlikte, tim
hareketli parcalar korumaya sahip olmalidir. Ornegin, pervane értiilmelidir.

- Uzaktan komuta: Arag, senaryolarin uygulanmasi icin uzaktan komuta edilebilir olmalidir.
Uzaktan komuta kapaliysa (veya giic¢ kesilirse), ara¢ tim motorlardan ve aktliatorlerden
gliclin kesildigi bir duruma getirilmelidir. Araci bir dizistl bilgisayar Gzerinden kontrol
etmek 6nerilmez.

- Arac ve kontrol istasyonu disinda herhangi bir yere veri aktarilamaz.

- Organizasyon tarafindan yalnizca 220 V’luk bir eneriji saglanacaktir.

- Takimlar, kendileri tarafindan tedarik edilen bir bataryayi dogrudan araca monte ederek
yarisa katilabilirler.

- Takimlar gorevler arasinda batarya degisimi yapilabilecektir.

- Enerji iletimi ile ilgili kablolarin yalitim dahil biitiin glivenlik dnlemleri alinmalidir.

- Araglarin tizerinde en az bir kamera olmahdir.

- Guvenlik: tiim keskin, sivri, hareketli veya hassas parcalar kaplanmali ve isaretlenmelidir.

- Arag ylzmeli veya suyun tzerinde durmalidir. Yari dalar/ugan araglarin otonom platform
olarak kullanilmasi yasaktir.

- Yedeklenebilir/cekilebilir: Aracinihtiyag olmasi durumunda g¢ekilebilmesiicin dniinde geki
demiri olmalidir.

- Ara¢ Durumunun izlenebilirligi: Aracin durumunun gériilebilmesi amaciyla aracin {izerinde
1stk sistemi bulunmalidir. Isik sistemi en az 3 (li¢) adet (kirmizi, sari ve yesil) renkten
olusacak olup, isiklar aracin Gzerine dikey sekilde ve liman veya aracin yanindan 360
derecelik goris agisina sahip olacak sekilde vyerlestirilecektir. Renkler su anlama

gelecektir:
Renk Arag¢ Durumu
Kirmizi Arag¢ durur modda
Sari Uzaktan Komutali modda
Yesil Otonom modda

- Agirhk: Arag 64 kg'dan daha az agirliga sahip olacaktir.
- Faydal Yik: Aragta aracin 6niinden engelsiz bir gorlinti alinabilmesi icin bir GoPro (veya
benzeri) kamera bulunacaktir.

2.6. Gorev Senaryolari ve Kurallar

Yarismacilar, tasarladiklari araglarla asagida verilen senaryolar dahilinde goérevleri tamamlayarak
basarim elde etmeye c¢alisacaklardir.

Takimlar her bir senaryo kapsamindaki gorevleri dncelikle uzaktan komutali olarak, sonrasinda
otonom modda gerceklestirilecektir. Ardindan bir sonraki senaryoya gecilecektir.
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Senaryo 6gelerine miidahale, yarismanin ilgili b6liminin sona ermesine neden olur. Atanan
rotadan ¢ikan herhangi bir ara¢ midahale etmis kabul edilir. Ayni sekilde, yarisma alanindaki
Ogeleri iten, slrlikleyen, zarar veren aracglar da senaryo 6gelerine miidahale etmis kabul edilirler.

Ekipler gorevi uzaktan komutali gerceklestirdikten sonra her bir gorevi otonom olarak
gerceklestirirken araca ilk hareketi verecek komut disinda araca ve kontrol istasyonuna miidahale
edilemez.

Yarismada kullanilacak detay bilgiler ayrica ROBOIK web sayfasindan duyurulacaktir.

2.6.1. Senaryolar

A. Navigasyon

Ekipler Araglarini kullanarak, samandiralarin her birinde kiiresel konumlandirma sistemi (GPS)
verilerini toplamalidir. Gorevin bu kismi, her iki modda da uzaktan komutali olarak
gerceklestirilebilir.

GPS veri noktalarini topladiktan sonra, ekipler samandiralari belirli bir sirayla atlamahdir. Takimlar
her giin diziden haberdar edilecektir. Sekil 1, potansiyel dizilerin bir alt kimesini gostermektedir.
Bu diziler degisebilir ve gorevin basari diizeyine bagl olarak degistirilebilir.
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Sekil 1: Olasi Gérev Senaryolari
iki gérev (uzaktan komutali ve otonom modda) icin toplam tahmini gérev siiresi: 25 dk.
B. Rotayl Koruma

Arac, herhangi bir davranis setini (gorus, yol planlama, engel algilama ve engelden kaginma, rotayi
koruma veya bunlarin bir kombinasyonu) kullanarak bastan sona bir dizi samandira boyunca rotayi
takip etmelidir.

Sekil 2 6rnek amach verilmis olup son diizeni ve Samandiranin nihai rengini, boyutu, seklini ve
yoninl gostermez. SSB bu konuda degisiklik yapabilir. Bir dizi samandira arasindaki mesafe
degisebilir (6rnegin-bastan sona genis ve dar).
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Sekil 2: Olasi Rotayr Koruma Senaryolari

iki gérev (uzaktan komutali ve otonom modda) icin toplam tahmini gérev siiresi: 25 dk.

C. Manevra

Ekipler, bu gorevi yerine getirmek icin sensorler ve algoritmalarin (goris, nesne algilama ve
siniflandirma ve digerleri) bir kombinasyonunu kullanmalidir. Bu gérevin amaci, herhangi bir
samandira ile temastan kacinirken samandiralar arasinda manevra yapmaktir.

Arac zikzakli bir rota izleyerek, kutu samandirasini (lst yarisi turuncu, alt yarisi mavi) dolasmali ve

baslangi¢ noktasina geri donmelidir. Samandiralarin gegisi, aracin kirmizi samandiranin Sancak (sag)
tarafina ve yesil samandiranin liman (sol) tarafina kalmasi gerektigi sekilde yapiimalidir.

-,
4@
—_— = T,

Sekil 3: Slalom Manevra

Aracin bakis agisindan, bu her zaman aracin liman tarafina kirmizi bir samandira gegmesi gerektigi
ve her zaman aracin sancak tarafina yesil bir samandira ge¢cmesi gerektigi anlamina gelir. Bu,
yukaridaki Sekil 3’te gosterilmistir.

iki gérev (uzaktan komutali ve otonom modda) icin toplam tahmini gérev siiresi: 25 dk.

D. iskeleye Geri Doniis

Bu gorevin amaci, herhangi bir engelle etkilesimden kacinirken baslangi¢c noktasina geri dénme
yetenegini gdstermektir.
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Gorev yerlerinde puan kazandiktan sonra, arag iskeleye geri doner. Arag, geri donis yolunda tiim
engelleri ve gorev ekipmanlarini (samandiralar, ylizer rihtimlar, vb.) tespit eder ve engellerden
kaginir. Arag daha sonra iskelenin kenarinda yer alan duraga gelir.

Bir arag geri donerken farkl bir rotadan gegerse, ¢alisma hemen sonlandirilir.

Tum gorevleri denemeden iskeleye geri donen takimlara, iskeleye uzaktan komutali veya otonom
modda geri donmeleri halinde puan verilecektir. Tium gorevleri yerine getirmeye ¢alisan ve gorev
suresinin bitiminden 6nce iskeleye geri donen ekiplere, iskeleye uzaktan komutali veya otonom
modda geri dondiikleri icin puan ve kalan gorev siiresi icin bonus puan verilecektir.

iki gdrev (uzaktan komutali ve otonom modda) icin toplam tahmini gérev siiresi: 25 dk.
2.7. Genel Kurallar

- Takimlarin yarisma sirasi bilgisayar tarafindan rastgele olarak belirlenecektir ve takimlarin
siralamayi degistirme talepleri kabul edilmeyecektir.

- Takimlarin kontrol istasyonu, yarisma alaninin uygun bir yerinde Golet/havuz/deniz
gorilemeyecek sekilde konumlandiriimis Pilot Alanina yerlestirilecektir.

- Takim uyeleri, baslangi¢ hazirhgini yapmak Gzere araglarini yarismanin gercgeklestirilecegi
Bakim Alanina bir glin dnceden getirecektir ve arag ile ilgili tim ayarlamalar ve 6n glivenlik
testleri Glvenlik ile ilgili bolimde belirtildigi sekilde gerceklestirilecektir. Mimkiin olmasi
durumunda s6z konusu araclar bir glin sonra yapilacak yarismaya hazir olacak sekilde
Bakim Alaninda birakilacaktir. Araglarin givenligine iliskin her tirli sorumluluk takimlara
ait olacaktir.

- Yarisma glinl sirasi gelen takimin araci baslangi¢ noktasina getirilir.

- Bu noktada takima araca iliskin su icinde veya su disinda gerekli kontrolleri yapmasi ve
yarismaya baslayip baslamayacaklari kararini vermeleri igin 10 dk stire taninir. Bu 10 dk’hk
slirenin sonunda;

o Takim, yarisma hakkini bir defaya mahsus olmak Uzere tiim yarismacilar
parkurlari bitirdikten sonra kullanabilir. Bu durumda siradaki takima gegilir.

o  Takimyarisma hakkini kullanmaya karar verir ise hakemin hareket emri ile stire
baslar ve arag harekete gegebilir.

- Yarnismanin temel hedefi, her bir senaryo icin verilen siirede eksiksiz tamamlamaya yonelik
olacaktir.

- Her bir senaryo icin belirlenen siireler Final Turu Tahmini Gorev Siiresi basliginda yer
almaktadir. S6z konusu siireler tahmini olup, nihai stireler web sayfasindan daha sonra
duyurulacaktir.

- ilgili senaryonun azami siiresi icinde senaryoyu tamamlayamayan yarismacinin siiresi
bitecek, ancak yarisma disi kalmayarak bir sonraki senaryoya gececektir. Bu durumda
azami slirenin bitimine kadar ilgili senaryoda gerceklestirilen gérevlerden alinan puanlar
gecerli olacaktir. Bu toplam siirenin bitimine kadar tlim senaryolarin tamamlanamamasi
durumunda, gerceklestirilen gérevlerden alinan puanlar gecerli olacaktir.

- Araci gcalisir hale getirecek ve Parkur Alanina konuslandiracak takim Gyeleri Pilot Alaninda
gorev yapacak takim Gyelerinden farkli kisiler olmak zorundadir.

- Final Turu sirasinda sadece yarisan takimin yarisma dncesinde bildirdigi dort (4) kisi Parkur
ve Pilot Alanina inebilir. Ancak hakemin hareket emrinden sonra Parkur Alani ile Pilot
Alanindaki takim Gyeleri birbiri ile iletisime gecemezler. Bu kapsamda Pilot Alanindaki
yarismacilara ses gecirmez kulakliklar verilecek ve yarismacilar yarisma esnasinda bu
kulakliklari kullanacaklardir.
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- Takimin diger tyeleri ise sadece Bakim Alani veya Seyirci Alaninda yer alabilir.

- Yarisma slresi basladiktan sonra bakim ya da degisiklik gerektiren bir durum olustugunda
ise arag, Takim Lideri talebi lizerine disari alinabilir. Bu durumda sire durdurulur ve bir
kereye mahsus on (10) dakika ilave bakim siiresi verilir. Bu sire esnasinda arag¢ Parkur
Alani disina gikarilabilir. Diger takim Uyelerinin destegine ihtiya¢ duyulmasi halinde ilgili
takim Gyeleri aracin bulundugu alana gelebilir. On (10) dakikalik slire sonunda her
durumda yarisma siresi islemeye devam eder ve parkur alanina gelen s6z konusu ilave
takim Uyeleri Bakim Alanina geri doner.

- Yarnisan takimlarin disindaki tiim takimlar Seyirci Alaninda yer alacaktir.

- Tanimlanan alanlarda yer alacak takim Uyeleri i¢cin degisiklik talebi hakem tarafindan
onaylanmasi durumunda kabul edilerek gergeklestirilebilir.

- Her takim tim Final Turu boyunca maksimum 2 kisi icin degisiklik talep edebilir.

- Final Turu boyunca, gdzlem ve basarimlari kayit altina almak Gizere hakemler bulunacaktir.

- Yanismanin gergeklestigi alanda kayit altina alinabilen tim bilgiler yarisma sonrasi
arsivlenecektir.

- Yarisma yetkilileri yarisma basladiktan sonra kaybolan araglarin kurtarilmasindan sorumlu
olacaktir. Yetkililer, kayip bir araci kurtarmak igin her tirli makul cabayi géstereceklerdir,
ancak bunu yapabilecekleri garanti edilmemektedir. Tim takimlar, yarismaya katilarak,
araglarina zarar verme veya kaybetme riski tasidiklarini kabul ederler. Hakemler, yetkililer,
ev sahibi ve sponsorlar bu tiir hasar veya kayiplardan sorumlu degildir.

2.8. Cezalar

- Parkur ve Pilot Alaninda toplam 4 (dort) takim Uyesinden fazla yarismaci bulunamaz.
Puanlama béliminde belirtilen miktarda ceza puanina sebebiyet verir.

- Parkur ve Bakim Alani kirletilmesi durumunda Puanlama bélimiinde belirtilen miktarda
ceza puanina sebebiyet verir. Parkurlarda belirtilen gérevlerin bir pargasi olan hususlar bu
kapsam disindadir.

2.9. Final Turu Sirasinda itiraz

itiraz, takimi temsilen Takim Lideri tarafindan yapilabilir. Her takimin en fazla 2 (iki) itiraz hakki
vardir. Olasi itirazlar, hakem heyeti tarafindan cevaplanacaktir. Tim Final Turu kamera ile kayit
altina alinacaktir. Hakemler, ihtiya¢ duymalari halinde kamera goérintilerini inceleyecektir.
Hakem Heyetinin kararlari nihai/kesin karardir.

2.10. Yarigma Sonrasi itiraz

Yarisma bittikten ve siralama agiklandiktan sonra yarismacilarin yarismaya itiraz hakki yoktur.

2.11. Giivenlik

- Yarisma Alanina takim tyeleri disinda kimse giremez.

- Parkur ve Pilot Alanina 6nceden hakem heyetine bildirilen toplam 4 (dort) takim Gyesi
girebilir.

- Kisisel glvenlik risklerini minimuma indirmek igin tim katihmci ekipler koruyucu gozliik
takmak zorundadirlar. Koruyucu gozliikler takimlar tarafindan saglanacaktir.

- Araglar, yarismanin gerceklestirilecegi Parkur Alanina gétirilmeden 6nce Bakim Alaninda
da hakem heyeti gbzetiminde glvenlik kontrolleri yapilacaktir.
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- Arag ve istasyonlarda acil durdurma butonu olmalidir. Acil durdurma butonu biitlin
enerjiyi kesecek sekilde organize edilmelidir.

- lticiler izole edilmis olmalidir. Pervaneler koruma altina alinmalidir.

- Tim kablolar istisnasiz yalitim yapilmis sekilde kullaniimahdir.

- Hidrolik sistemler kullanilamaz.

- Yarismacilarin, yarismanin yapildigi yerde kendisine ve/veya 3.kisilere verebilecekleri
zararlardan SSB ve yarismaya destek veren paydaslari sorumlu degildir.

2.12. Yazihm Giivenligi

- Amacimiz, 6grencilerin otonom bir aragla gercekei gorevleri tamamlayarak sistem
miihendisligi becerilerini gelistirmelerini saglamaktir. Diger takimlari veya rekabet agini
sabote etmek icin kasith girisimler icin sifir tolerans politikamiz bulunmaktadir. Yazilim
sistemlerinden veya diger takimlarin araglarindan herhangi birini hacklemek igin yapilan
herhangi bir girisim (basarili olsun ya da olmasin) takimin diskalifiye edilmesine neden
olacaktir.

- Her ekip, araglariyla iletisim kurmak igin kendi 'ag' ¢6zimiini kurmaktan sorumludur.
Gergek iletisim mekanizmasi Uzerinde herhangi bir kisitlama yoktur (6rnegin, sualti
modemler, cep telefonu, kablosuz, vb.). Her ekip, araclari ile kablosuz iletisim kurmalari
halinde modemlerini kendileri saglayacaktir.

3. FiNAL TURU TAHMIiNi GOREV SURELERi

Final Turunda yarisma siresi, yarismanin farkli asamalarinda degismektedir. S6z konusu
asamalar, “Baslangi¢c Oncesi Siire”, “Yerlestirme/Rihtim Siiresi” ve “Gérev Siiresi”nden olusur.

Baslangi¢c Oncesi Siire: Her takim araclarinin su icinde gececek zamanini en iist diizeye ¢ikarmak
icin, baslangic saatinden en az bes dakika 6nce hazir durumda, araglariyla fiziksel olarak mevcut
olmahdir. Hakemler, sisteminizin glivenligini kontrol etmek icin bu zamani kullanacaktir.

Yerlestirme/Rihtim Stresi: Rihtim slresi, ara¢ suya indirildiginde baslar. Rihtim siresi
doldugunda arag hala Rihtimda ise, su icinde kalma siiresi otomatik olarak baslayacaktir.

Gorev Siresi: Her bir gorev icin toplam 25 dakika olmak (izere toplam 100 dakikalik bir sire,
belirlenen rihtim siresini takip eder. Gorev silresi boyunca takimlar, senaryolarda tanimh
gorevleri yapabilmek icin istedikleri kadar deneme yapabilirler. Bir gérev siiresinin sadece son
calismasinda kazanilan puanlar Hakemler tarafindan dikkate alinacaktir. (yeni bir calismaya
baslamak, ayni gorev siiresi icinde daha 6nce biriken tiim puanlardan feragat edildigi anlamina
gelir). Araglar iskeleye geri getirilse bile (¢ekilirken veya kendi glicleriyle) gérev siiresi ¢calismaya
devam eder. Bir gorev silresinin son ¢alismasi, asagidakilerden biri meydana gelir gelmez
otomatik olarak sona erecektir:

- GOrev suresinin bitmesi

- Ekip liderinin, calismanin bitirilmesini istemesi.

- Hakemlerden bir veya birkaginin, calismanin sonlandiriimasini istemesi (Hakemler nadiren
bir calismanin sonunu emreder, ancak bunu giivenlik veya yarisma kural ihlalleri igin kendi
takdirlerine bagl olarak yapabilirler.)
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Bir gorev siresi sonunda, araglar otonom olarak iskeleye geri getirilmelidir. Sistem arizasi
durumunda, Roboik ekibi araci manuel olarak geri ¢cekebilir.

3.1. Puanlama Tablosu

Puanlama, asagidaki tablolarda belirtilen basliklardan alinacak puanlar esas alinarak yapilacaktir.

3.1.1. Proje Bilgi Dokiimani Degerlendirme Tablosu
Proje Bilgi Dokiimani Cok iyi 100 puan
iyi 75 puan
Orta 50 puan
3.1.2. Proje Teslim Dokiimani Degerlendirme Tablosu
Proje Teslim Dokiimani Cok lyi 100 puan
iyi 75 puan
Orta 50 puan
3.1.3. Senaryo /Gorevler

Gorev A — Navigasyon

Uzaktan Komuta ile navigasyon 5 Puan
Otonom navigasyon 10 Puan
Zamaninda %100 Bagsari ile Tamamlama 10 Puan

Gorev Puani Hesaplama:
Gorevden alinan toplam puan X (1 + (ilgili Parkurda Kalan Siire/ilgili Parkurun Toplam Siiresi)

Tiim puanlar gérev sirasinda gerceklestirilen islem basina yapilir. Ornedin her bir dodru samandira iin puan verilir.

Gorev B — Rotayi Koruma

Verilen rotayi uzaktan komuta ile koruma/rota takibini yapabilme 5 Puan
Verilen rotayl otonom olarak koruma/rota takibini yapabilme 9 Puan
Rotadaki engellere ¢arpma -4 Puan
Zamaninda %100 Basari ile Tamamlama 10 Puan

Gorev Puani Hesaplama:
Gorevden alinan toplam puan X (1 + (ilgili Parkurda Kalan Siire/ilgili Parkurun Toplam Siiresi))

Tiim puanlar gérev sirasinda gergeklestirilen islem basina yapilir.

Gorev C — Manevra

Dogru Samandira etrafinda uzaktan komuta ile daire gizme 5 Puan
Dogru Samandira etrafinda otonom olarak daire gizme 10 Puan
Yanls Samandira etrafinda daire gizme -5 Puan
Zamaninda %100 Basari ile Tamamlama 10 Puan

Gorev Puani Hesaplama:
Gorevden alinan toplam puan X (1 + (ilgili Parkurda Kalan Siire/ilgili Parkurun Toplam Siiresi))

Tiim puanlar gérev sirasinda gerceklestirilen islem basina yapilir. Ornedin her bir dodru samandira icin puan verilir.

Gorev D — Geri Donlig
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Rihtima otonom olarak dénebilme 15 Puan
Rihtima uzaktan komutali doniis yapma 5 Puan
Rihtima donlis yapamamasi -5 Puan
Zamaninda otonom olarak %100 Basari ile Tamamlama 25 Puan
Gorev Puani Hesaplama:
Gorevden alinan toplam puan X (1 + (ilgili Parkurda Kalan Siire/ilgili Parkurun Toplam Siiresi))
3.1.4. Parkur Alani Ceza Puani
Parkur Alani Cezalari
Parkuru kirletme -5 Puan
Parkur alanina giren takim lyesi -10 puan
Parkur ekipmanlarina zarar verme -3 Puan
3.1.5. Agirhk Oranlar
Proje Bilgi Dokiimani 12.5%
Proje Teslim Dokiimani 22.5%
Final Turu 65.0 %

3.1.6. Siralama Hesabi

Siralama, asagida belirtilen l¢ (3) maddeden elde edilen agirlikli puanlarin toplami esas alinarak

belirlenecektir.

1 | Proje Bilgi Dokiimani Agirlik Orani X Degerlendirme Puani
Proje Teslim Dokumani Agirlik Orani X Degerlendirme Puani
3 | Final Turu Agirlik Orani X (Gorev A + Gorev B + Gorev C + Gorev D —
Parkur Alani Ceza Puani)
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4. BASVURU
4.1. Katilimci Kayit

Basvurular, yarisma web sayfasinda belirtilen takvime uygun olarak gergeklestirilecektir. internet sitesi
basvurularin yapilacagl tek mecra olacaktir. Bu adreste verilen formlar eksiksiz ve dogru bir sekilde
doldurulduktan sonra basvurularin onaylanmasi ile katilim sireci baslatilacaktir.

Basvuru sireci, 6n degerlendirme niteligindeki Proje Bilgi Dokimani degerlendirmesine istinaden
tamamlanacak ve projeleri kabul goéren takimlar yarisma takviminde belirtilen sireler dahilinde
prototiplerini gelistirme ve final turuna katilma hakki elde edeceklerdir.

4.2, Proje Bilgi Dokiimaninin Sisteme Yiiklenmesi

Katilimcilar, kayit sirasinda elde ettikleri sifre ile kullanici adini kullanarak kendileri icin ayrilan ozel
alana giris yaparak projelerini yikleyebilirler. Proje dokiimanlarinin yiklenmesi ile ilgili son tarih
yarisma takviminde belirtilmektedir.

5. YARISMA TAKViMi

Yarisma takvimi, yarisma web sayfasi Gizerinde yayinlanacaktir. Etkinlik ve siiregleri gdsteren tarihler
SSM tarafindan belirlenmis olup, sireglerin ihtiyaclar neticesinde degistiriimesi sadece SSB’nin
tasarrufundadir ve SSB bu hakkini sakli tutar.

6. ODULLER
6.1. Odiiller

Yarisma sonrasinda belirlenen siralamada ilk Gg sirayr alan basarih takimlara asagidaki oduller
verilecektir.

Yarisma Birincisi :50.000 TL

Yarisma ikincisi :30.000 TL

Yarisma Ucglinciisii  : 20.000 TL

6.2. Odiil ve Liyakatlerin Takdimi
Odiil plaketleri ve basari belgeleri, yarisma takviminde belirtildigi {izere diizenlenecek olan &diil
toreninde sahiplerine sunulacaktir.

Birincilik, ikincilik ve Giglinciiliik 6dilleri, Danisman ve Takim Uyeleri toplam sayisina gére esit miktarda
bolinerek her sahsin belirtecegi banka hesabina yatirilacaktir.

7. DIGER
7.1.  Soruve Cevaplar

Yarisma ile ilgili soru ve cevaplar bu yarisa 6zel olusturulacak sosyal medya hesaplari Uzerinden
yapilacak olup, sorulara yine ayni mecra lzerinden en ge¢ 24 saat icerisinde cevap verilecektir. Ayrica,
farkh kullanicilardan gelen ayni konudaki sorulara iliskin cevaplara, yarismanin web sayfasinda yer alan
“Sikga Sorulan Sorular” béliminden ulasilabilecektir.

7.2. Fikri Haklar
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Yarismaya katilan projelerin fikri haklari, proje sahibi/tasarimcilara aittir. Projelerin fikri haklarini
korumak icin gerekli 6nlemleri almak katilimcilarin sorumlulugundadir.

Yarismacinin, herhangi bir Griiniin fikri sinai mulkiyet haklarini ihlal etmesi sebebiyle SSB’nin zarara
ugramasi durumunda sdz konusu zararlar ilgili takimdan (danisman dahil) karsilanacaktir. Odiil
verilmigse 6dulleri SSB tarafindan geri alinir.

7.3. Reklam ve Tanitim Amagh Kullanim

SSB yarismaya katilan tiim projeleri diledigi stirece ve diledigi sekilde sergileme hakkina sahiptir. SSB
ayni zamanda, tasarimlari ve tasarimlara iliskin sunumlari tanitim amaciyla kullanabilir, basin ve yayin
kuruluslari ile paylasabilir.

7.4. Yarigmaya Gonderilen Projelerin Saklanmasi

Yarismaya gonderilen projeler ve ilgili dosyalar, yarisma sonunda yarismacilara iade edilmez. SSB
diledigi slirece projeleri kendi veri tabaninda saklama hakkina sahiptir.

7.5. Yarismaya Kimler Katilamaz

SSB calisanlariile yarisma sireci boyunca gorev alan kisiler ve bunlarin birinci ve ikinci derece akrabalari
bu yarismaya katilamazlar.

7.6. Kosullarin Kabulii

Yarismacilar yarisma web sayfasindan katilimci basvurularini elektronik olarak onayladiklari andan
itibaren, tim yarisma sartlari ve alinan/alinacak kararlari aynen kabul etmis olurlar.

7.7. Diskalifiye

- Yarisma sartnamesinde belirtilen teknik detay ve kisitlamalara uymayan takimlar yarismadan
diskalifiye olurlar.

- Yarisma 6ncesinde, esnasinda ve sonrasinda yarismanin veya yarisma gorevlilerinin huzurunu
bozacak sekilde ahlak disi davranislarda bulunan, s6zli veya yazil (sosyal medya dahil) etik dis
davranislar gosteren takimlar diskalifiye edilebilecektir.

- Yarismayi aldatmaya yonelik tutum ve davranislar gosteren takimlar yarismadan diskalifiye
edilirler.

- Yarisma kapsaminda takimlar tarafindan sunulmasi gereken raporlarin gonderilmemesi
halinde s6z konusu raporlar degerlendirmeye alinmayacak olup, bu takimlar yarisma dis
kalacaklardir.

7.8. Diger Hususlar

SSB’nin yarisma sartlarinda ve senaryo/gorevlerde degisiklik yapma ve yarismayi iptal etme hakki
sakhdir. Boyle bir durumda SSB herhangi bir taahhiit veya idari, mali ve hukuki sorumluluk altina
girmemektedir.

Sartnamede yer almayan ancak final turu sirasinda ortaya cikabilecek 6zel durumlar icin Hakem Heyeti
vaka lizerine toplanip karar verecektir.
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EK -1 : TANIMLAR

SSB T.C. Cumhurbagkanhgi Savunma Sanayi Baskanhgi

Roboik SSB tarafinda diizenlenen yarismanin jenerik adi

insansiz Su Uistii Araglari Prototip | : | Roboik dahilinde SSB tarafindan organize edilen prototip yarismasi
Yarigmasi

Jiiri Proje Bilgi Dokiimani ve Proje Teslim Dokiimani degerlendirme islemini

gerceklestirecek heyet

Hakem Heyeti

Final Turunda gorev alacak ve vyarisma sirasinda kurallarin
uygulanmasindan sorumlu kisilerden olusan heyet

Takim Lise ve/veya Universite 6grencilerinin bir araya gelmesi ile olusturulan
katilimci grup

Takim Lideri Takimi temsile yetkili olan takim Gyesi

Danigsman Lise ve/veya Universite 6grencilerine akademik destek vermek tzere
bilgi birikimi ile destek olan 6gretim goérevlisi/lyesi veya 6gretmen

Web Sayfasi roboik.ssb.gov.tr

Proje Bilgi Dokiimani

Basvuru sirasinda takim tarafindan hazirlanan ve proje hakkinda
bilgilerin verildigi dokiiman

Proje Teslim Dokiimani

Prototip gelistirme sirecinin sonunda Final Turu oncesi, hazirlanan
projenin degerlendirilmesi igcin sunulacak dokiiman

Final Turu

Takimlarin hazirladiklari prototiplerin yarisacaklari basarim esash bolim

Seyirci Alani

Misafirlerin yarismayi izleyebildigi ve yarisma ortamindan izole edilmis
bolim

Yarisma Alani

Yarismanin gerceklestirilecegi tim alanlari iceren ve Seyirci Alanindan
izole edilmis bolim

Bakim Alani Takimlarin  prototiplerini  muhafaza edecekleri ve gerektiginde
bakim/onarim faaliyetlerini gerceklestirecekleri b6lim

Pilot Alani Araglarin kontrol/kumanda edilecegi bolim

Parkur Alani A, B, Cve D senaryolarinin icra edilecegi bolim

Senaryo Su Ustu operasyonlarinin tanimi

Gorev Su (st operasyonlarinda gergeklestirilecek islemler
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